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NN ACHTER HET NIEUWS 


Kijkje in de schermen 


In deze nieuwe rubriek nemen we een kijkje achter het nieuws. We zoomen in op een 
product of dienst dat actueel is, en een extra woordje uitleg verdient. We gaan van start 
met de lcd-monitor. A A FREDERICK GORDTS & JO VERLUYTEN 


ijn led-monitoren dan nieuw, horen we je 

denken. Niet echt, maar ze beleven wel een 
tweede jeugd. Grotere schermen worden betaal- 
baar, én het breedbeeldformaat is aan een forse 
opmars bezig. Vooraleer we de belangrijkste 
eigenschappen van de lcd-schermen bespreken, 
staan we best even stil bij de werking ervan. 


Hoe werkt lcd? 


Beeld je even een doorzichtig lcd-scherm in, dat 
je van opzij bekijkt. Dan zie je aan de achterkant 
een aantal lichtbuizen hangen, de zogenaamde 
‘backlights’ die lichtstralen naar de gebruiker 
sturen. Gelukkig voor de ogen van de gebruiker 
zitten er in de monitor ook filters en vloeibare 
kristallen. Die laatste houden het licht al dan 
niet tegen en worden aangestuurd door de elek- 
tronica van de monitor. Tot slot gaat het licht 
door kleurfilters (rood, groen en blauw), waar- 

door elk beeldpunt 
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zijn uiteindelijke kleur krijgt. Het aantal pixels 
bepaalt hoeveel informatie er op een scherm 
verschijnt. De afstand tussen de verschillende 
pixels onderling noemen we de ‘pixel-pitch’. 


Big is beautiful? 


Hoe groter de monitor, hoe meer er op kan, 
toch? Niet echt, want alles hangt af van de 
ondersteunde resolutie. Die wordt uitgedrukt in 
het aantal pixels horizontaal geteld, en het aan- 
tal pixels verticaal geteld. Een 20” monitor (20” 
slaat op 20 inch, of zo’n 51 centimeter, diagonaal 
gemeten) kan bijvoorbeeld als maximumresolu- 
tie 1280 x 1024 hebben. Dat wil zeggen dat er in 
de breedte (maximaal) 1280 pixels op kunnen, 
en in de hoogte 1024. In dezelfde maat bestaan 
er echter ook schermen met een resolutie van 
1600 x 1200, waarbij de pixel-pitch kleiner is. 
Hierdoor kan je bijvoorbeeld gemakkelijk 2 (of 
zelfs 3) Word-documenten of internetpagina's 
naast elkaar openen op 
je scherm. Let wel, de 
weergave van bijvoor- 
beeld icoontjes zal in 
het tweede geval klei- 
ner zijn. Of je kiest 
voor minder informa- 
tie in grotere vorm, 
of meer informatie 
in kleinere weergave, 
is een persoonlijke 
keuze. 
Het is in elk geval 
goed opletten als je 
kiest voor het po- 
pulaire breedbeeld- 
formaat, ook wel 
16:9- of 16:10-scherm 
genoemd. Bij een 
grootte van 19 inch 
krijg je bijvoor- 
beeld een 


resolutie van 1440 x 990 voorgeschoteld. Daarmee 
win je uiteraard beeldpunten in de breedte, maar 
die verlies je in de hoogte. Kan je voor hetzelfde 
geld een 19-inch monitor in klassiek 4:3-formaat, 
met 1600 Xx 1200 pixels, op de kop tikken, dan 
krijg je meer kijkwaar voor je geld. Hét voordeel 
van het breedbeeldscherm ondervind je bij het 
bekijken van dvd-films: de zwarte balken blijven 
dan (grotendeels) achterwege. 

Is je budget wat ruimer — en dan bedoelen we in 
de buurt van de € 1.000 — dan kan je opteren 
voor breedbeeldmastodonten van 23” of meer, 
met een maximumresolutie van bijvoorbeeld 
1920 x 1200. Dat lijkt veel, maar omdat het 
scherm zo groot is, blijft alles goed leesbaar. 
Belangrijke opmerking: ook jouw grafische kaart 
moet die resolutie ondersteunen. Klik op Srarr, 
CONFIGURATIESCHERM, BEELDSCHERM, kies INSTELLINGEN en 
verschuif het balkje onderaan naar rechts om te 
zien welke maximumresolutie je grafische kaart 
ondersteunt. 


Snelheid en snelheid = 2 


Fabrikanten pochen graag met een korte reac- 
tietijd. Dat is de tijd, uitgedrukt in milliseconden 
(ms), die een kristal nodig heeft om van zwart 
naar wit, en terug naar zwart te gaan… Bij een 
scherm met hoge reactietijden (boven de 16 ms 
bijvoorbeeld), kan je nog ‘uitdovende’ kristallen 
zien bij snelle scènes, bijvoorbeeld als je naar 
een actiefilm kijkt of een game speelt. Daarom 
claimen fabrikanten wel eens waarden als 8, 4 
of zelfs 2 ms. Ze onderling vergelijken is echter 
geen sinecure, omdat er twee meetmethoden 
bestaan. Vroeger sprak men vooral over de TrTf- 
reactietijd (Time-rise Time-fall), waarbij de tijd 
tussen zwart-wit-zwart werd gemeten. Nu is 
vooral de GtG-meetmethode (Gray to gray) po- 
pulair: die meet de omschakeltijd van een grijze 
schakering naar een andere grijze schakering. 
Deze laatste meetmethode is volgens fabrikan- 
ten betrouwbaarder, en levert natuurlijk ook 
kortere tijden op. Dus even opletten, als je wil 
vergelijken! 


Op de doos 


Er zijn nog enkele andere technische gegevens 
die je steevast terugvindt op de doos: helder- 
heid en contrast bijvoorbeeld. Die eerste term 
wordt ook wel ‘brightness’ genoemd, en geeft 
aan hoeveel licht een scherm kan uitstralen. De 
maateenheid is candela per vierkante meter, en 
waarden variëren van 250 tot 500 cd/m? Het is 
ook belangrijk dat het scherm uniform verlicht 
is, en dus even helder is in de hoeken als in het 
midden. Doorgaans kies je best voor schermen 
met een hogere helderheid als je in een fel 
verlichte omgeving (recepties) moet werken, en 
omgekeerd. Ook de afstand oog-scherm speelt 
een rol: hoe groter die afstand, hoe hoger de 
ideale helderheid. 

Contrast is de maatstaf van de puurheid van de 
kleuren: het is de verhouding van het donkerste 
zwart met het felste wit. Hier geldt in het alge- 
meen: hoe hoger, hoe beter, want het wit zal wit- 
ter zijn en het zwart zwarter. Een voorbeeld van 
contrast is 450:1, hoger is bijvoorbeeld 800:1. 
Een andere, veel voorkomende waarde is de 
kijkhoek of ‘viewing angle’. Die is uitgedrukt in 
graden, bijvoorbeeld 170 graden verticaal en 170 
graden horizontaal. Die laatste waarde bepaalt 
hoe goed het beeld zichtbaar is van opzij; de ver- 
ticale kijkhoek is er voor als je van boven of van 
beneden kijkt. De meeste nieuwe beeldschermen 


LCD DOORGELICHT 


Vloeibare kristallen, ofte liquid crystals, 
bepalen of beeldpunten oplichten of niet. 


hebben een grote kijkhoek, zodat ook iemand die 
naast je zit makkelijk kan meekijken. 

Extra accessoires zoals ingebouwde luidsprekers, 
usb-poortjes of zelfs geheugenkaartlezers kun- 
nen de prijs van je scherm opdrijven. Ze blijken 
vaak wel handig in gebruik, al is het maar om de 
kabelspaghetti op je bureau te beperken. Som- 
mige schermen zijn ook kantelbaar, waardoor je 
bepaalde sites (zoals blogs) beter kan lezen, ten- 
minste als de juiste software is meegeleverd. 
Tot slot nog een woordje over de twee manie- 
ren waarop je een monitor met je pc verbindt. 
Dat doe je via een analoge D-sub- of digitale 
DVI-aansluiting. De laatste geniet de voorkeur, 
zeker als je grafische kaart zo’n DVI-poort heeft. 
Heeft die dat niet, dan kan je overwegen om een 
goedkopere monitor te kopen met enkel een 
D-sub-aansluiting, maar dat is niet bepaald een 
toekomstgerichte investering. 


Ben je op zoek naar een nieuw scherm, ga 
dan zelf vergelijken in (meerdere) winkels. Haal 
er ook de professionele testrapporten bij, die 
je bijvoorbeeld vindt op ZDNet www.zdnet.be of 
Tom's Hardware www.tomshardware.com/graphics. 
Je kan natuurlijk ook wachten op de volgende 
uitgebreide test in Clickx Magazine 128, vanaf 19 
september in de winkel. « 


THE DESIGNERS 


USB & FIREWIRE | 80GB — 120GB 


LACIE RUGGED HARD DRIVE 
DESIGN BY NEIL POULTON 


Bescherm uw kostbare gegevens met deze Rugged 

drive, ontworpen met een stevige metalen behuizing en 

een stootvaste rubberen rand voor extra bescherming 

onderweg. De interne schijf hangt bovendien op aan 

de vier hoeken onafhankelijk. Stevig en snel is de 

laCie Rugged de alle terrein wagen onder de harde 
schijven. 


www.lacie.be 


